
AR/VR für PFB-LB Anlagenbediener 
in Luft- und Raumfahrt

Motivation – Warum AREOLA? 

Zielsetzungen

Bereitstellung einer erweiterten Schulung 
für PBF-LB-Bediener unter Verwendung 
digitaler Schulungsressourcen.

Ankurbelung des AM-Ausbildungssektors 
mit der Entwicklung von theoretischem 
Online-Ausbildungsmaterial und der 
Entwicklung von digitalen Werkzeugen für 
Augmented Reality und Virtual Reality. 

Senkung der Kosten für die praktische 
Ausbildung in der PBF-LB (durch den 
Einsatz von AR-/VR-Systemen).

COVID 
Pandemie

Übergang zum digitalen 
Bildungszeitalter

Online-Schulungsmaterialien + 
virtuelle Schulungswerkzeuge  
(VR & AR)

Unterstützung der 
Entwicklung in der Luft- 
und Raumfahrtindustrie

Qualifizierung für PBF-LB-Bediener mit 
zunehmender Bedeutung für den Luft- 

und Raumfahrtsektor

PBF - LB ist eine AM-Technologie mit 
erheblichen Auswirkungen auf die Luft- 
und Raumfahrtindustrie

Bereitstellung eines innovativen 
Blended-Learning-Pfads, der durch 
Schulungsinstrumente für die 
Berufsausbildung von AM PBF-LB 
Bedienern unterstützt wird.

Unterstützung der Erholung der Luft- und 
Raumfahrt.

Förderung der IAMQS-Implementierung 
und Ausweitung der Aktivitäten im 
Bereich der Luft- und Raumfahrt.

Steigerung der Attraktivität der 
beruflichen Bildung.

PBF-LB: Powder Bed Fusion - Laser Beam | IAMQS: International Additive Manufacturing Qualification System



Datenerhebung

Virtuelle Runde Tische Nationale Tagungen
Europäische

Schlusskonferenz

Lernaktivität
Entwicklung von Richtlinien 

für Blended Learning

Einen Beitrag zur europäischen Digitalisierungsstrategie leisten.

Ausrichtung der Projektergebnisse auf die neue Agenda für nachhaltige Maßnahmen für innovative 
Praktiken im digitalen Zeitalter.

Transparenz und Förderung von Fortbildung/Umschulung.

Innovative theoretische Online-Schulung für PBF - LB Operators, zugeschnitten auf den Luft- und 
Raumfahrtsektor.

Aktivitäten
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Bildung Industrie

Lernende/Teilnehmer

Ausbilder in der Berufsbildung

Forschung & 
Technologiezentren

Nationale Stellen

Politische 
Entscheidungsträger

Berufsbildungseinrichtungen

AM-Vertreter aus Industrie und 
Unternehmen

Zielgruppen

Ergebnisse


